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Conexiones Cartagena

Modelo basado en tecnologias de la informacién
y las comunicaciones para la generacion de
experiencias exitosas de aprendizaje

Cartagena Conexions
A model based on ict for generating successful
learning experiences

RESUMEN: Conexiones Cartagena: Modelo Basado en Tecnologlias de la Informacién y las Comunicaciones para la
generacion de experiencias exitosas de aprendizaje, es un proyecto del grupo de investigaciones en Ingenieria de
Software y Nuevas Tecnologias GISNET que fortalece la linea de investigacién Ingenieria de software del programa de
Tecnologia en Sistemas de Informacién; con este proyecto se ha logrado realizar una transferencia del modelo
Conexiones a una institucién educativa de basica primaria y media del contexto local (Ciudadela Escolar Comfenalco
Cartagena). Este proyecto se sustenta en un modelo pedagégico basado en aprendizaje significativo, aprendizaje
colaborativo y cooperativo mediados por Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién TICs, como una herramienta
transformadora de los ambientes de aprendizaje. El modelo plantea tres fases para su transferencia: a)de Evaluacion y
sensibilizacién; b)de formacion, de desarrollo o aplicacion y c) por ultimo evaluacién de resultados. El modelo esta
disefiado para transformar los procesos tradicionales de la ensefianza — aprendizaje de las disciplinas, por préacticas
innovadoras, donde las tecnologias de informacién y comunicacién juegan un papel fundamental en la generacién de
aprendizajes altamente significativos y por otro lado fortalecer la investigacion formativa a través de dos estrategias; los
proyectos de aula como estrategia curricular y los colaborativos como estrategias extracurriculares.

PALABRAS CLAVE: Conexiones, Tics como herramientas transformadoras de ambientes de aprendizaje

ABSTRACT: This is a project which is managed by GISNET, that is a research group on software engineering and new
technologies, which strengthen the technological research on software engineering belonging to Information Systems
Academic Program. Thanks to this project it has been possible to make transference of Conexions Model to a primary and
secondary education institution in the local context (Ciudadela Escolar Comfenalco Cartagena). This project is based on
a pedagogical model based on meaningful leamning, collaborative and cooperative learning mediated by information and
communications technologies ICT & S as a tool for learning environments transformation. The model proposes there
stages for transfer: a) evaluation, b) Learning, developing or application and, c) results checking. The model was
designed in order to turn traditional learning ways of learning - teaching disciplines into innovative practice, in which ICT
& S have an important role for the generation of highly meaningful knowledge and on the other hand to strengthen
formative research through two strategies: “Aula Projects” as curricular strategy and collaborative as extracurricular ones.

KEY WORDS: Conexions, ICT & S as tool for learning environments transformation.
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1.INTRODUCCION

Conexiones Cartagena es un proyecto que surge del
convenio interinstitucional entre la Universidad Eafit de
Medellin y la Fundacién Universitaria Tecnol6gico
Comfenalco Cartagena en el 2003. Este proyecto esta
dirigido a instituciones educativas de basica primaria y
secundaria, sin distincién del nivel socioeconémico y
cultural, el propésito esta orientado a reestructurar los
ambientes de aprendizaje sobre la base de una
educacion para un futuro sostenible, donde se
incorporen las tecnologias de comunicacién e
informacién a los curriculos, en aras de contribuir al
mejoramiento de la calidad de vida y educacion en
Colombia.

Bajo este formato, el modelo Conexiones Cartagena
imprime un elemento diferenciador de transferencia
tecnolégica encaminada a propiciar una cultura de
investigacion formativa mediada por Tecnologias de la
Informacién y las Comunicaciones (TICs), en la
medida que los proyectos redunden en mejoramiento
educativo y calidad de vida de toda la comunidad
educativa. Con base en este propésito se resignifica
el modelo pedagégico de Conexiones Cartagena, el
cual fundamenta su accionar sobre teorfas de orden
epistemologico, pedagégico, psicolégico, didactico y
enmarcado en necesidades reales de aprendizaje de
los estudiantes.

Desde un enfoque epistemolégico la propuesta se
soporta en los principios de la teoria de la complejidad
propuesta por Edgar Morin, dado que el conocimiento
es un todo integrado a otros saberes. En el mundo de
hoy no existe nada aislado, todo hace parte del “todo”
en este sentido la educacion debe promover una
“inteligencia general" apta para referirse al contexto, a
lo global, a lo multidimensional y a la interaccién
compleja de los elementos. Esta inteligencia general
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se construye a partir de los conocimientos existentes y
de la critica de los mismos. Su configuracién
fundamental es la capacidad de plantear y de resolver
problemas, tal como lo plantea en su libro Los siete
saberes.

El siguiente articulo muestra las experiencias de
transferencia tecnolégica a través del modelo
Conexiones de la Fundacién Universitaria Tecnolégico
Comfenalco Cartagena a los estudiantes y docentes
de la Ciudad Escolar Comfenalco. El articulo esta
organizado de la siguiente manera, primero tenemos
una presentacion del modelo conexiones, seguido de
una breve descripcion de las estrategias pedagégicas
utilizadas, luego de una descripcién de la metodologia
de implementacion del modelo, seguido de unos
resultados y finalizando con unas conclusiones.

2. MODELO CONEXIONES

El modelo conexiones se orienta hacia el Aprendizaje
Basado en Problemas A.B.P, en el cual se permite
como punto de partida mostrar hechos o situaciones
problémicas que se convierten en propiciadores de la
construccion del conocimiento. Este enfoque multi-
metodolégico y multididactico, estd encaminado a
facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje y de
formacién del estudiante. En éste se enfatizan el auto-
aprendizaje y la auto-formacion, procesos que se
facilitan por la dinamica del enfoque y su concepcién
constructivista ecléctica. [1].

En el enfoque de ABP, el estudiante decide cudles
contenidos o temas debera abordar o estudiar para
resolver los problemas o casos objeto de estudio; el
propio estudiante se propone objetivos instruccionales
al identificar las necesidades de aprendizaje y evalGa
permanentemente su aprendizaje y la adquisicion de
habilidades, competencias y actitudes [1].
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Desde las teorias cognitivas se visualizan dos
tendencias, una hacia el desarrolio y potencialidad de
las capacidades humanas y el otro, el sentido de
pertenecia de los aprendizajes y el reconocimiento de
los estilos cognitivos y los propésitos de formacion
contextualizados a la realidad institucional y a las
expectativas del mundo cambiante. El aprendizaje
significativo se produce por medio de un proceso
llamado Asimilacién. En este proceso, tanto la
estructura que recibe el nuevo conocimiento, como
este nuevo conocimiento en si, resultan alterados,
dando origen a una nueva estructura de conocimiento.
Asi, la organizacion del contenido programatico
permite aumentar la probabilidad de que se produzca
un aprendizaje significativo. Para ello, se debe
comenzar por conceptos basicos que permitan
integrar los conceptos que vendran en forma posterior

(2]-

Todas las acciones del proyecto Conexiones
Cartagena estan orientas para fortalecer el desarrollo
integral, por lo tanto todos estos procesos deben ser
pensados, reflexionados, planificados y organizados
desde una concepcion sistémica, en la que se afectan
interactivamente los actores, procesos y contextos
para evidenciar resultados mas coherentes con las
necesidades contextuales.

Como el proyecto esta centrado basicamente en los
estudiantes, el maestro y los pares se constituyen en
jalonadores efectivos de los aprendizajes, llevando al
estudiante de una zona potencial de desarrollo,
privilegiando en este sentido el aprendizaje
colaborativo y cooperativo. Esta concepcién se basa
en el constructo teérico de Zona de Desarrollo Préximo
propuesto por Vygotsky. En su teoria sobre la Zona de
Desarrollo Préximo (ZDP), el autor postula la
existencia de dos niveles evolutivos: un primer nivel lo
denomina Nivel Evolutivo Real, "es decir, el nivel de
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desarrollo de las funciones mentales de un nifio, que
resulta de ciertos ciclos evolutivos llevados a cabo" [3].
Se parte del supuesto de que Unicamente aquellas
actividades que ellos pueden realizar por si solos, son
indicadores de las capacidades mentales. El segundo
nivel evolutivo se pone de manifiesto ante un problema
que el nifio no puede solucionar por si solo, pero que
es capaz de resolver con ayuda de un adulto o un
compafiero mas capaz. Con base en lo tecnolégico
este proyecto se fundamenta en diversas areas de
aplicacion, donde se puede identificar: los escenarios
virtuales, construccion de material educativo
computarizado, la utilizacion de herramientas
ofimaticas, entre otros. Todos estos escenarios se
aplican con diferencias estrategias, entre los que se
encuentran los proyectos de aula y los proyectos
colaborativos.

Con respectos a las herramientas, el proyecto plantea
un sistema de aulas virtuales, el cual fue creado con el
fin de poder mezclar las ciencias con las tecnologias
de informacién y comunicacién convirtiéndose en un
escenario donde el estudiante adquiere competencias
de tipo cognitivas, técnicas, comunicativas entre otras.
De igual forma esta herramienta facilita la relaciéon
entre docentes y estudiantes de manera virtual,
permitiendo un buen desarrollo del nivel académico.
En esta herramienta se pueden adelantar diversas
actividades, tales como: creacion de cursos, registro
de estudiantes y docentes, cargar y descargar
documentos y/o actividades, y ademas el estudiante
tiene diversos escenarios para la comunicacion y la
construcciéon de documentos electrénicos, entre otras;
igualmente el docente tendra la facultad de poder
anunciarle a sus estudiantes los dias en que se le
evaluara una actividad por medio de un calendario.
Actualmente, la plataforma tiene 7 cursos de
Tecnologia, 7 de castellano, 7 de sociales. En estos
cursos el docente publica las actividades y establece
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el cronograma de trabajo, para que el estudiante lleve
a cabo un seguimiento de las mismas, las desarrolle
en su casa, publicarlas y poder asi retroalimentar con
toda la informaciéon de sus pares. Ademas, se tiene
diversos proyectos sobre los cuales el Tecnolégico
Comfenalco, estad desarrollando software educativos
para dar soporte a los mismo, uno de estos es un juego
educativo sobre el compostaje, el cual es el proceso
biolégico aerébico, mediante el cual los
microorganismos actian sobre la materia rapidamente
biodegradable (restos de cosecha, excrementos de
animales y residuos urbanos), permitiendo obtener
"compost" (abono excelente para la agricultura).esto
con el fin de que el estudiante pueda adquirir la
competencia de poder seleccionar, agrupar y mirar
que residuo o desecho le sirve para elaborar el abono.
Con el software antes mencionado los estudiantes
tiene una herramienta que los ayudara en la
asimilacién de estos conceptos.

Unos de los aspectos mas importantes, es la sinergia
que existe entre el proyectos conexiones y los
programas de tecnologia en sistemas de informacion e
Ingenieria de Sistemas de la Fundacién Universitaria
Tecnolégico Comfenalco, en el sentido que el proyecto
se ha convertido en el escenario ideal, para el
intercambio de ideas y proyectos entre docentes y
estudiantes de las 2 instituciones.

3.ESTRATEGIAS PEDAGOGICAS

La estrategia que se utiliz6 para transferir este modelo
pedagégico fueron los proyectos integrados de aula,
estos responden a la dinamica interdisciplinaria; y los
proyectos de aprendizaje colaborativos vy
cooperativos, en la posibilidad de dinamizar el trabajo
inter-grupos. Los primeros se articulan a las
propuestas curriculares de los cursos, de tal manera
que se puedan involucrar varias areas de formacién de
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los estudiantes a partir de una pregunta problémica,
que hace posible la relacion interdisciplinaria, lo que
implica una modemizacién del trabajo didactico
pedagbgico porque articula la investigacion con la
ensefianza y mejora los proceso de aprender de los
estudiantes mediadas por las tecnologias de
informacién y comunicacién [4]. Los segundos se
desarrollan e jornadas extracurriculares con el sentido
de profundizar en la investigacion de problemas reales
del entorno en la que se moviliza la comunidad
educativa [5].

4. METODOLOGIA DE IMPLEMENTACION DEL
MODELO

El proceso metodoloégico se desarrollo en cuatro
fases, la primera constituyeron los espacios de
sensibilizacion y de desaprender los preconceptos
negativos en la mediacion de estas tecnologias en la
generacion del conocimiento [6], en este proceso
participaron docentes, estudiantes, directivos y padres
de familia a través charlas, conferencias y
conversatorios. Al final de esta fase se realiz6 el
diagnostico para identificar el nivel de conocimiento en
el manejo de las herramientas tecnolégicas, se les
practico una encuesta a los 98 docentes de las
diferentes areas de formacién ya 320 estudiantes de
una poblacién de 1.280 estudiantes que cursaban los
grados 2°, 3°, 4° y 5°. En ellas se evidenci6 el
desconocimiento de la gran variedad de herramientas
tecnolégicas basicas que pueden ser utilizadas en los
procesos académicos.

La segunda fase denominada de intervencién, traduce
y consolida las propuestas de apropiacién a través de
los cursos de formacién pedagégica, investigativa y
tecnolégica, encaminadas finaimente a disefiar y
construir las propuestas investigativas, dinamizadas
con ambientes de aprendizajes ricos en actividades
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computarizadas, donde las tecnologias desempefian
un papel relevante. Los docentes son formados con
conocimientos basicos en ofimatica, en la utilizacion
de software libre y otras herramientas como JCIic‘[B].
CMapTool[9], FreeMind[10] y elLearning XHTML
editor (eXe) [11].

En esta etapa, los docentes del area de informatica
hacen transferencia de sus conocimientos a los
estudiantes en los espacios de formacion disciplinar.
Estas competencias ganadas por los estudiantes se
evidenciaron en los proyectos de aulas y en sus
propuestas investigativas.

La ultima fase denominada de Institucionalizacion,
constituyé practicamente la aplicacion y desarrollo de
los proyectos elaborados por los docentes vy
estudiantes, que en la dinamica de su ejecucion se
fueron retroalimentando.

5.RESULTADOS DE LA TRANSFERENCIA

a. Proyectos integrados de aula

Actualmente la dindmica académica- curricular de la
Ciudad escolar Comfenalco se desarrolla a través de
los proyectos de aulas, integrando muchas veces, mas
de tres asignaturas. Estos proyectos han permitido
decantar las tematicas propuestas para los grados 3°,

1. JClic s un entorno para la creacién, realizacion y evaluacién de actividades
educativas multimedia, desamollado en la plataforma Java.

2. Software para la elaboracién de mapas conceptuales desarrollado por el
Institute for Human and Machine Cognition.

3. FreeMind es una hemmamienta que permite ia elaboracién de mapas mentales o
conceptuales. Es util en el andlisis y recopilacion de informacién o ideas
generadas en grupos de trabajo.

4. Editor de XHTML para la Educacion a Distancia (E-leaming XHTML Editor),
enfocando fundamentalmente a instructores con menos conocimientos y practica
conHTML y editores méds avanzados de pédginas web, como Dreamweaver y
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4° y 5° de la basica primaria, fortalecer la formacion
investigativa, investigando; reducir en un 40% la
presencialidad de la clase magistral; introducir
escenarios virtuales de aprendizaje, en los que se
moviliza una interaccién dinamica y participativa. Por
otro lado, La posibilidad de contextualizar los
conocimientos y de utilizar las TICs como mediacién,

hace del aprendizaje un evento altamente
significativo para los estudiantes. Entre estos
proyectos tenemos:

- LaErosién enla Ciudad Escolar Comfenalco
Este proyecto integrado surge de la pregunta
(como el abono con los residuos organicos
generados por las basuras pueden ayudar a
reducir la erosion en el Colegio Comfenalco. El
desarrollo de este proyecto ha articulado aéreas
de formaciébn como ciencias naturales, sociales,
castellanos y convivencia ciudadana y ha hecho
de los contenidos pertinencia en la necesidad de
mejorar el problema de la erosion en la Institucién.
Igualmente ha movilizado un estudio profundo a
través de consultas de bibliotecas virtuales y el
apoyo de especialistas en esta area y de los
docentes de esta asignatura.

- ElMasaje conaroma

En este proyecto estan comprometidos los padres
de familias, el departamento de Sicologia y todos
los docentes de las distintas areas, en el sentido
que trasciende la relacion ensefianza-
aprendizaje. Por otro lado, el proyecto esta
orientado a fortalecer la autoestima del nifio,
elemento esencial para que sean emocionalmente
felices y sanos.

En cuanto al ejercicio investigativo, los estudiantes
recurren a bases de datos e internet para investigar las
plantas que originan estos aromas y como influyen en
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los masajes terapéuticos, igualmente cuentan con un
asesor Cientifico, quien los acompafian en las clases
de ciencias.

b. Proyectos colaborativos/ cooperativos

Los proyectos que han surgido de esta dinamica de
trabajo, son desarrollados por estudiantes entre los
grados 3° a 6° en jormadas extracurriculares. Los
estudiantes constituyeron un grupo denominado
CATICI, para el desarrollar los proyectos mezclan la
ciencia, la tecnologia, la investigacion y la ecologia.

Actualmente los estudiantes del grupo CATICI vienen
desarrollando 8 proyectos todos aprobados en
ONDAS, Colciencias; cinco finalizados y tres en
procesos, entre estos tenemos: La Cola de Caballo,
La rana venenosa y sus poderes curativos, Nacho
Derecho en la onda de nuestros derechos, Nacho y

Luna, Los peces peligrosos de la Ciénaga de la
Virgen, etc.

La ciudadela Escolar de Comfenalco a través de los
desarrollos de sus actividades académicas
investigativas, ha dado a conocer sus proyectos en la
pagina web; www.conexionescartagena.edu.co y en
eventos académicos como:

- La semana de la ciencia y la tecnologia en la
Universidad de Cartagena, 2008.

- Ruta de proteccion y garantia de los derechos de
los nifios, Universidad Tecnoldgica de bolivar,
2009.

6. CONCLUSIONES
El proyecto Conexiones Cartagena, en aras de

transformar los procesos de ensefianza aprendizaje y
de seguir generando una cultura investigativa

mediadas por las tecnologias de informacion y
comunicacién de manera significativa en los contextos
escolares, ha fortalecido su estructura tecnolégica,
apoyandose pedagogicamente en software libres
estructurados que ayudan a los educadores a crear
comunidades de aprendizaje en |inea; en este sentido
que promuevan una pedagoglia constructivista social
(colaboracién, actividades, reflexion critica, etc.) a
través de una serie de actividades flexibles como:
foros, discusién académicas, conversatorios y debates
publicos. Bajo este nuevo enfoque, se espera
conquistar nuevas instituciones que se apropien del
modelo y ampliar la red de escuela que puedan
beneficiarse de este proyecto.

Este modelo de transferencia tecnolégica permitié
identificar, categorizan y caracterizan las necesidades
y demandas tecnolégicas de Ciudad Escolar de
Comfenalco en cuanto a la integracién de TICs con sus
procesos de ensefianza aprendizaje, y el Modelo
CONEXIONES ha sido el mecanismo de integrador
para la transferencia tecnolbgica entre las 2
instituciones. En dicha transferencia tecnolégica,
realizada Unicamente con fines académicos, ademas
del uso y apropiacion de herramientas tecnolégicas se
capacito al personal involucrado en la creacién de
material didactico y como integrario con sus procesos
académicos.

Dentro de los resultados positivos vale la pena
destacar que CONEXIONES ha generado una cultura
investigativa basada en la tecnologia en los
estudiantes y docentes de la Ciudad Escolar
Comfenalco, pero este proceso de transferencia
tecnoldégica es mas que la utilizacién de herramientas
tecnologicas, implica la transferencia de una
capacidad tecnolégica para usar adecuadamente,
adaptar y mejorar los procesos de ensefianza
aprendizaje existentes en las Instituciones.
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Dentro de las debilidades encontradas en este
proceso se destacan las deficiencias en la
conceptualizacién de transferencia, carencia de
informacién sobre la nueva tecnologia adquirida lo
que conlleva a un conocimiento y dominio parcial de lo
que se adquiere y ausencia de programas de
capacitacién en la tecnologia transferida, lo que trae
como consecuencia problemas de desconocimiento
de la tecnologia cuando existen cambios de personal
en las instituciones.
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